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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez ^ depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 


^.ATTENTION - Utilisation du stylet 


Lorsque vous utilisez le stylet, veillez 
a ne pas le serrer trop fort et 
touchez legerement I’ecran tactile 
afin d'eviter toute fatigue ou 












sensation d'inconfort. Ne crispez pas 
VOS doigts, vos poignets ou vos 
bras. II n'est pas necessaire 
d'appuyer fortement sur I'ecran avec 
le stylet. II est preferable de tracer 
delicatement de longs traits. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou rendommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
l'utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et Internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 



ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


TM CIO. Copyright 
© 2016 Comite International 
Olympique (« CIO »). Tous droits 
reserves. Ce jeu video est la 
propriete du CIO et ne peut pas etre 
copie, reedite, stocke dans un 
systeme de recuperation de donnees 
ni reproduit ou transmis de quelque 
maniere que ce soit, en entier ou en 
partie, sous quelque forme et par 
quelque moyen que ce soit, sans 
autorisation ecrite prealable du CIO. 
Personnages SUPER MARIO 
© NINTENDO Co., Ltd. Les marques 
appartiennent a leurs proprietaires 
respectifs. Nintendo 3DS est une 
marque de Nintendo. Les 
personnages de SONIC THE 
HEDGEHOG © SEGA. SEGA, le logo 


SEGA et Sonic The Hedgehog sont 
marques commerciales ou deposees 
de SEGA Holdings Co., Ltd. ou de 
ses filiales. 

CTR-P-BGXE-00 




Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibilite d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
I'utilisation d'Internet (par example, 
renvoi de contenu par Internet, ou 
renvoi ou la reception de contenu 
avec d'autres utilisateurs). 















Fonctions en ligne 


Ce logiciel vous permet de vous 
connecter a Internet afin de recevoir 
des Mil que vous pouvez affronter 
(p. 1 1) et des donnees de 
classement. Vous pouvez egalement 
envoyer vos propres donnees 
(p. 12). 

♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 

♦ Vous devez configurer Miiverse 
avant de pouvoir y acceder depuis 
ce jeu. 

Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network. 



NINTENDO 
NET WORK 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. 


Protection de la vie privee 


# Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par example votre nom 
de famine, votre numero de 
telephone, votre date de 
naissance, votre age, le nom de 
votre ecole, votre adresse courriel 











et I'adresse de votre domicile. 

# Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur 
un forum Internet ou si vous le 
donnez a des inconnus, vous 
risquez de partager des 
informations et/ou des messages 
offensants avec eux. Nous vous 
recommandons done de ne pas 
donner votre code ami a une 
personne que vous ne connaissez 
pas. 
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Controle parental 


Vous pouvez restreindre I'utilisation 
des fonctions enumerees ci-dessous 
via la fonction de controle parental. 

♦ L'acces a ce jeu (et a d'autres jeux) 
peut egalement etre restreint en 
reglant le parametre Classification par 
age dans la fonction de controle 
parental. 

♦ Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

• Interactions en ligne 

Restreint I'echange de donnees via 
Internet. 

• StreetPass 

Restreignez I'echange de Mii via 
StreetPass. 











amiibo 








Ce logiciel est compatible avec 
romitbo; . Touchez I'ecran tactile 
d'une console New Nintendo 3DS ou 
New Nintendo 3DS XL avec un 
accessoire amiibo™ compatible pour 
I'utiliser. 


Grace a la communication en champ 
proche (CCP), les accessoires amiibo 
peuvent se connecter aux logiciels 
compatibles et etre utilises pendant 
VOS parties. Pour plus d'informations, 
visitez le site : http://fr.amiibo.com. 




Un amiibo ne peut contenir les 
donnees de jeu que d'un seui 
logiciel a la fois. Pour creer de 
nouvelles donnees de jeu sur un 
amiibo qui contient deja des 
donnees d'un autre logiciel, vous 
devez au prealable effacer les 
donnees existantes. Pour ce faire, 
touchez Q dans le menu HOME, 


puis accedez aux parametres 
amiibo. 

Un amiibo peut etre lu par 



































plusieurs logiciels compatibles. 

♦ Si les donnees contenues par 
votre amiibo sont corrompues et 
ne peuvent etre restaurees, 
touchez U3 dans le menu HOME, 
puis accedez aux parametres 
amiibo et reinitialisez ses donnees. 



Precautions relatives aux amiibo 


# II suffit d'effleurer la surface de 
I'ecran tactile pour que I'amiibo 
soit identifie par la console. 
N'appuyez pas trop fortement et 
ne frottez pas I'amiibo sur I'ecran. 










n Introduction 



Mario & Sonic aux Jeux Olympiques 
de Rio 2016™ est un jeu de sports 
dans lequel des personnages issus 
des univers de Mario et de Sonic 
participent a diverses epreuves aux 
Jeux Olympiques d'ete de Rio de 
Janeiro. 

Pour certaines disciplines, les regies 
en vigueur dans le jeu different de 
celles suivies dans le monde reel. 
Les records olympiques et mondiaux 
affiches dans le Jeu correspondent 
aux records officiels, tels qu'ils 
etaient etablis le 8 septembre 2015. 
Les noms de pays ainsi que leurs 
drapeaux correspondent a ceux en 
vigueur le 25 aout 2015. 





















Commencer a jouer 


r 1 

Commencer une nouvelle partie 

l A 


Lorsque vous lancez le jeu pour la 
premiere fois, vous devez creer vos 
donnees d'utilisateur. Vous 
choisissez alors un Mii, un drapeau 
et le niveau des personnages 
controles par I'ordinateur, puis vous 
accedez au menu principal. 


r ^ 

Menu principal 

i i 


Selectionnez Tune 
des options ci-contre. 





Jouer a Rio 2016 


Ce mode 1 joueur classique vous 
permet de participer aux epreuves 
olympiques ainsi qu'aux epreuves 
Extra. 


En route pour Rio 


Prenez part a une histoire palpitante 
qui vous voit integrer un gymnase 
prestigieux. Les tenues et 
I'equipement que vous obtenez 
dans ce mode peuvent etre utilises 
ailleurs dans le jeu. 


Mode VS (p. 10) 


Affrontez Jusqu'a 3 autres Joueurs 
via la communication sans fil dans 
les epreuves olympiques et les 







epreuves Extra. 


Marathon de poche (p. 11) 


Parcourez 42,195 km en 
transportant votre Nintendo 3DS (un 
metre est comptabilise a chaque 
pas). Les Mii d'autres joueurs, 
rencontres via StreetPass ou dans 
les classements en ligne, peuvent 
vous encourager ou au contraire 
vous disputer la victoire. 


Vestiaires 


Modifiez la tenue de votre Mii, son 
equipement et ses competences. 
Vous pouvez aussi temporairement 
ameliorer les tenues de Mario et 
Sonic en lisant un amiibo ! 


Infos (p. 12) 


Consultez la liste de vos exploits et 
accedez aux classements en ligne. 


Options 


Ajustez divers parametres, comme le 
niveau des personnages controles 
par I'ordinateur, vos donnees 
d'utilisateur, le volume ou la 
communication sans fil. 





Commandes 


Commandes des menus 


r 

Parcourir les 
options 

* 

Confirmer 



Annul er 



Commandes lors des epreuves 


Les commandes different selon les 
epreuves. Elies sont indiquees sur 
I'ecran tactile avant chaque epreuve 
ainsi qu'au cours de celle-ci. 


Menu de pause 


Appuyez sur start 



avant une epreuve ou 
au cours de son 
deroulement pour 
afficher le menu de 
pause. Celui-ci vous permet de 
changer de personnage ou 
d'epreuve, ou de retourner au menu 
principal. 
















Commandes par mouvements 


Certaines epreuves necessitent 
de deplacer votre Nintendo 3DS 
pour controler votre personnage. 

▲ 



En utilisant ce logiciel, vous 
devrez peut-etre deplacer la 
console. Pour eviter de vous 
blesser ou d'endommager les 
objets alentour, assurez-vous 
d'avoir suffisamment d'espace 
autour de vous, evitez les gestes 
brusques et tenez fermement la 
console a deux mains. 






























Sauvegarder et effacer 


r ^ 

Sauvegarder 


Votre progression est 
automatiquement sauvegardee 
chaque fois que vous terminez une 
epreuve ou que vous modifiez des 
parametres dans les options. En 
mode En route pour Rio, vous 
pouvez egalement sauvegarder votre 
progression en touchant SAUV. sur 
I'ecran tactile ou en appuyant sur E. 




Effacer 




Selectionnez DONNEES 
UTILISATEUR dans les options, puis 
appuyez sur I start I pour effacer 


VOS donnees sauvegardees. 


Faites attention : les donnees 
effacees ne peuvent pas etre 
recuperees. 


Certaines actions de I'utilisateur 
peuvent entraTner une perte de 
donnees definitive, par example 
eteindre et rallumer la console de 
fagon repetee, ou retirer une carte 
de jeu ou une carte SD pendant la 
sauvegarde de donnees. Une 
mauvaise connexion causee par de 
la salete ou de la poussiere dans 
les ports de la console peut 
egalement entraTner une perte de 
donnees definitive. 
















Mode VS 


Le mode VS vous propose deux 
fagons de jouer avec d'autres 
personnes. 


Multijoueur local 



Selectionnez MULTIJOUEUR LOCAL 
NINTENDO 3DS pour jouer avec un 
maximum de trois autres Joueurs, 
chacun disposant de son exemplaire 
du Jeu. 


Equipement necessaire : 


une console Nintendo 3DS par 
Joueur; 

un exemplaire du logiciel par Joueur. 


Connexion 


Le Joueur hot e cree un groupe en 
appuyant sur I start I . Lorsque les 


autres Joueurs ont reJoint le groupe, 
le Joueur hote appuie a nouveau sur 

et la partie commence. Les 


START 


autres Joueurs doivent auparavant 
selectionner le groupe qu'ils 
desirent rejoindre. 


r ^ 

Mode telechargement »')S 

L A 


Un seui exemplaire du logiciel 
permet a quatre Joueurs, disposant 
chacun d'une console 
Nintendo 3DS, de Jouer ensemble. 


Equipement necessaire : 


une console Nintendo 3DS par 





joueur; 

au moins un exemplaire du logiciel. 


Connexion 


Creer un groupe 

1. Selectionnez MODE 
TELECHARGEMENT 
NINTENDO 3DS, puis appuyez 
sur 


START 


pour creer un 


groupe. 

2. Lorsque les autres joueurs ont 
rejoint le groupe, appuyez 
nouveau sur 


START 


pour 


commencer la partie. 


Rejoindre un groupe 

1. Dans le menu HOME, 
selectionnez I'icone du mode 
telechargement, puis touchez 
DEMARRER. 

2. Selectionnez le panneau 
Nintendo 3DS. 

3. Selectionnez ce logiciel dans la 
liste qui s'affiche. 


♦ Une mise a Jour de la console 
peut etre necessaire. Suivez les 
instructions a I'ecran pour 
I'effectuer. Pendant I'operation, 
si vous recevez un message vous 
informant que la connexion a 
echoue, effectuez la mise a Jour 
depuis les parametres de la 
console. 
















Marathon de poche 


Le mode Marathon de poche vous 
permet d'affronter des Mii rivaux ou 
de recruter des supporters Mii en 
utilisant deux types de 
communication sans fil distincts. 


Affronter d'autres coureurs 
(Internet) ^ 


Selectionnez INFOS dans le menu 
principal puis accedez aux 
classements en ligne pour que les 
Mii des joueurs classes vous 
affrontent dans le Marathon de 
poche. 


Recruter des supporters 
(StreetPass) |») 


Si vous passez a proximite d'un 
autre joueur qui a egalement active 
StreetPass pour ce logiciel, vos 
donnees d'utilisateur seront 
echangees automatiquement. Le Mii 
de ce joueur apparaTtra alors dans le 
Marathon de poche et encouragera 
votre athlete. 


Activer StreetPass 


Activez StreetPass depuis le menu 
Options. 

Vous pouvez desactiver StreetPass 
a tout moment. 
















Consultez la liste de vos exploits, ou 
accedez aux classements en ligne 
afin de telecharger les donnees 
d'utilisateur des autres joueurs et 
d'envoyer les votres. 


Exploits 


Consultez la liste des exploits que 
vous avez realises dans le jeu. 


Classements en ligne 
(Internet) ^ 


Connectez-vous aux classements en 
ligne afin de telecharger les 
donnees des autres joueurs et 
d'envoyer les votres. 






Musique et compositeurs 


d 


Gymnastique rythmique 


L'Arlesienne, suite numero 2, 
quatrieme mouvement : Farandole 
Georges Bizet 

Main Theme: Super Mario Bros. 
(Remix) 

Wonder World: Sonic Lost World 
(arrangement) 


Entramement 




Nage en cadence ! 


Pomp and Circumstance, marche 
numero 1 
Edward Elgar 


Suis le rythme ! 


Requiem : Dies irae 
Giuseppe Verdi 





Envoi d'informations 


Envoyer des informations 
(SpotPass™) 


Lorsque la console est en veille, et 
meme si le logiciel n'a pas ete 
demarre, la fonction SpotPass (si 
elle est activee) se connecte 
regulierement a Internet afin 
d'envoyer a Nintendo des donnees 
sur la maniere dont vous utilisez le 
logiciel et ainsi, de nous aider a 
developper de futurs produits et 
services. 


Utiliser SpotPass 


Lorsque vous demarrez le logiciel 
pour la premiere fois, vous avez la 
possibilite d'activer SpotPass afin 
d'envoyer des informations a 
Nintendo. Selectionnez OUl si vous 
souhaitez activer cette fonction. 


Activer SpotPass 


Vous pouvez activer ou desactiver 
SpotPass a tout moment en 
selectionnant PARAMETRES DU JEU 
depuis le menu Options. 








Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 

1 800 255-3700 

Amerique latine/Caraibes : 
(001) 425 558-7078 



